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Die Arbeit mit dem Computer gehért zu den Schwerpunkten unges Schulprogramms.

1. Computer in der Grundschule — warum ?

Der Umgang mit dem Computer hat sich zu einer Kulturtechnik entwickelt. Cengpund in
vielen Lebensbereichen prasent. In der Berufswelt sind sie eigliah&s Arbeitsmittel, im
Freizeitbereich der Kinder hat dieses Medium immer mehr Einzug gehaltenamuhaler
Schule ist der Computer zu einem zweckmalfigen Lernwerkzeug geworden.

Eine Grundschule, die die Kinder auf die Lebenswirklichkeit vorbereiten wifldear
Umgang mit den neuen Technologien nicht ausklammern, sondern sollte eine sisst®IBa
einem mundigen Umgang legen.

2. Medienpadagogische Entwicklung an der GrundschaelHarheim

Schon im Schuljahr 2000/2001 gehorte die Grundschule Harheim zu den ersten Schulen, die
mit viel Eigen- und Elterninitiative alle Klassenraume mit Computeratiéizen ausstattete
und ein medienpédagogisches Konzept entwickelte.

Die ehemals von Aventis Uber die Initiative ,Marktplatz fur Schulen” gespem@ststium I
Rechner wurden im August 2005 im Rahmen des Sonderprogramms des Frankfurter
Stadtschulamtes ,,Computer und Internet fur Frankfurter Schulen* von dedfitar Caritas
durch 23 Rechner der Pentium Il Generation ersetzt. Die PC-Werkstattta@ der
Frankfurter Caritas sorgt seit 2001 im Auftrag des Stadtschulanatekfért flr die
Ausstattung der Frankfurter Schulen mit Computern. Dabei werden von Firmen gespendete
Rechner von behinderten, arbeitslosen Menschen so aufgeriistet und ausgisatset dem
Bedarf der Schulen entsprechen. Diese Leistung dient zum einen der Quatfiziind
Beschéftigung von Arbeitslosen, die einen Einstieg ins Berufsleben suchen rdmthgr
von der Stadt Frankfurt und der Bundesanstalt fur Arbeit finanziell unterstinztazderen
entstehen dadurch fur die Schulen keine Hardware- sondern lediglich Lizenzkosten fur
Betriebssystem, Office Programm und Lernsoftware.

Wahrend in den Anfangsjahren 01/02 technische Ausstattung, Wartung und Betreuung von
Eltern und Lehrern der Grundschule Harheim in groRem Zeitaufwand bewerksteHigrw
mussten, werden wir heute sowohl in der technischen Wartung als auch bei derudgset
medienpadagogischer Projekte von dem fraLine-Team der Stadt Frankfustiitate

FraLine - IT-Schulservice ist seit 2002 ein Modellprojekt des Frankfuragitsthulamtes in
Kooperation mit der Fachhochschule Frankfurt, das allen Frankfurter Schuld@n bei
Problemen sowohl in der Verwaltung als auch im padagogischen Bereich kosténlos
Support, Beratung und Vor-Ort-Service zur Verfugung steht. (siehe wwnefide)



3. Ausstattung

In allen Klassenrdumen einschlie3lich der Vorklasse befindet sich jdeiienecke mit
zwei internet- und netzwerkfahigen Computerarbeitsplatzen; ein Klassenrauranaker
Computer-AG genutzt wird, hat sieben miteinander vernetzte PC-Stationen mit
Internetmoglichkeit.

Die Rechner stehen auf ergonomisch gearbeiteten
rollbaren Computertischen, die zum Teil aus dem
Schulbudget und zum Teil vom Forderverein der
Grundschule Harheim finanziert wurden. Daruber
hinaus konnten auch 40 Computerstihle tber den
Forderverein angeschafft werden, so dass zu den
Tischen passend auch die richtige Sitzhdhe
gewahrleistet ist. In jedem Raum befindet sich
mindestens 1 Lexmark Tintenstrahldrucker -
ebenfalls eine Spende des Fordervereins.

Alle Rechner sind miteinander vernetzt und haben Internetméglichkeit. Esprestiende
Gebaudeverkabelungwurde in den Herbstferien 2003 auf Antrag der Schule durch das
Stadtschulamt in Auftrag gegeben und ausgeflnhrt.

Die Rechner sind mit dem Betriebssystem Windows XP und dem Office Programm
ausgestattet.

Seit 2005 besitzt die Schule ein fahrbares, interaktives Whiteboard (Smat} Buaiar
Beamer. Es bietet nicht nur die Mdglichkeit, das Computerbild mit Hilfe desk®ocg auf
die grolRere Projektionsflache zu tbertragen und damit fur alle Kinder deelsiagtbar zu
machen, sondern erlaubt zudem eine interaktive Teilnahme der Schuler durch einfache
Berthrung der Oberflache mit dem Finger oder einem Stift, wobei der Firgetadis
ersetzt. Per Fingerdruck kénnen alle Anwendungen gesteuert, ohne besontehegs Z
geschrieben, durch Internetseiten navigiert und Ergebnisse abgedpeeriaden.

4. Medienpédagogisches Konzept

Fur die Arbeit mit dem Computer im Unterricht der Grundschule gibt es in der Stafalient
keine zusatzliche Unterrichtszeit und auch keine zusatzlichen Lehrerstunddrei®adie
Arbeit am PC muss in den Gesamtunterricht sinnvoll integriert werden. Dgru@emist ein
Lernwerkzeug. Er ist eines von vielen Arbeitsmitteln, die helfen die dexléehrplane zu
erreichen. FUr eine sinnvolle Nutzung des Computers im Unterricht sind nachstehende
Einsatzmoglichkeiten denkbar:

Uben und Lernen

Moderne Lernprogramme lassen die Schuler selbststandig und eigenverasitwortl
lernen. Ubungs- und Lernprogramme werden vor allem in kognitiven Fachern
eingesetzt, wo Automation verlangt ist.

Beispiele: Rechnen, Lesen, Rechtschreibung, Grammatik, Fremdsprach&hinter



Moderne Lernprogramme besitzen einen hohen Motivations- und
Aufforderungscharakter. Sie ermdglichen individuelles und differengiegmen,

wobei der Lernende sein Arbeitstempo selbst bestimmt. Fehler werden ibanitte
zurtickgemeldet und kdénnen verbessert werden. Fehlerprotokolle geben Auskunft Uber
Erfolg und Misserfolg.

Folgende Ubungs- und Lernprogrammerden in den Fachern Deutsch, Mathematik
und Sachunterricht an unserer Schule eingesetzt:

- Budenberg Programm flr Vorklasse und 1. — 4. KI.

- Goldfinger Junior 2 Tastenschreibprogramm fur Grundschuler

- Welt der Zahl Lernsoftware fiir 1. und 2. KI.

- Mathe fit fur 3. — 4. Kl

- Oriolus Lernprogramm (Mathematik und Deutsch) fur 1. — 4. KI.
- Primo Leselernprogramm fur 1. Kl.

- Lese- und Rechtschreibmeister fur 2. — 4. KI.

- GUT 1 Rechtschreibprogramm fir 2. — 4. K.

- CESAR Lesen 1.1 fur den Forderunterricht Deutsch 2.—4. K.

- Lernsoftware zum Bausteine Sprach- und Sachunterrichtsbuch Kl.2-4
- Denken und Rechnen Lernprogramm fur 1. — 4. KI.

- Arbeitsblatter fir den Sachunterricht fur 1. — 4. KI.

- Kilick an ! Entdecke das Wetter fur 3. — 4. Kl.

- Der Limes — Eine antike Grenze fir 4. K.

- Lernwerkstatt Grundschule

- Schreiblabor

Der Computer als Schreibwerkzeug

Der Computer unterstitzt die Lernenden bei der Prasentation eigener irbeite
Beispiel: eigene Texte gestalten

Die Schiler haben die Mdglichkeit eigene Texte, die sie verdffentlichen waillen, i
stets gut lesbarem Schriftbild zu verfassen (Lesbarkeit), Textepdatrsl und
langfristig zu speichern (Aufbewahrungsmadglichkeit), bei Bedarf aufaurufe
(Verfugbarkeit), jederzeit zu verandern oder zu korrigieren ohne den Text notdl ei
abschreiben zu miussen (Korrekturmdglichkeit) und Druckvorlagen in hoher Qualitat
zu erstellen (Publikationsmdglichkeit).

Auf allen Computern befindet sich das Textverarbeitungsprogramm Word, das die
Schiler zum gr63ten Teil auch von zu Hause her kennen und nutzen.

Schon im 1. Schuljahr kénnen kleine Texte gestaltet werden. Hierfiir stehen neben
verschiedenen Druckschriften auch die Vereinfachte Ausgangsschrift und die
Lateinische Ausgangsschrift als Schulschriften fir den Computer zurgded.

Spéter folgen selbst verfasste Geschichten, Schmuck-Gedichte, ElfchehieBiéer
Klassenfahrten und eigene Textgestaltungen mit Einbindung von Fotos und Grafiken
zu verschiedenen Projekten.

Der Computer als Informationsquelle

Das Internet ist in aller Munde, es beherbergt eine enorme Flut menscWissens
und Informationen. Gerade zur Informationsgewinnung ist das Internet fur



Grundschuler aber nur bedingt geeignet. Das Suchen von Informationen im Iisternet i
bereits sehr komplex und anspruchsvoll. Das Prifen von gefundenen Seiten auf die
Tauglichkeit des Inhaltes Uberfordert meist die Schilerinnen und Schiler der
Grundschule. Dennoch kann das Internet zur Informationsbeschaffung dann
herangezogen werden, wenn das Suchen von Informationen vom Lehrer vorbereitet
und zielgerichtet geleitet wird. Besonders zu sachkundlichen Themen (NathbniK,
Umwelt, Tiere, Wetter) lassen sich mit Hilfe von Kinder-Suchmaschinenztick@
Informationen beschaffen.

Interaktive Leseforderung

Aufgrund der schlechten Ergebnisse der Pisa-Studie bezuglich der Lesekompetenz
fordert das Hessische Kultusministerium von den Schulen eine geaské&ktderung.
Das Internet-Buchportal ,Antolin“ vom Schroedel Verlag, fur das seit demlfahr
2005/2006 eine Schultragerlizenz fur alle Frankfurter Schulen vorliegt, férdeht durc
die Beantwortung von Verstandnisfragen von mittlerweile tber 15000 Buchern das
sinnentnehmende Lesen und erhdht durch die Einrichtung eines Punktekontos mit
Urkundenverleihung die Lesemotivation.

An der Grundschule Harheim sind mittlerweile alle Biicher der Schulbibliothek auf
»Antolin-Fahigkeit* tberprift und mit Antolin-Aufklebern versehen, so dass die
Schuler gezielt Antolin-Biicher ausleihen kénnen. Jede Klasse hat eine
Unterrichtsstunde in der Woche zum Schulbibliotheksbesuch zur Verfugung.
Antolinfragen kénnen im Internet in der Schule oder auch zu Hause beantwortet
werden. Am Ende des jeweiligen Schuljahres kann eine Urkunden- und
Preisverleihung innerhalb der Klasse stattfinden.

Prasentation von Projekten im Internet

Der Computer bietet ein geeignetes Mittel, in der Schule erarbeitgekfirhalte

einer breiten Offentlichkeit zugéanglich zu machen.

Die Grundschule Harheim hat schon an zahlreichen Projekten teilgenommen, in denen
Schiler eigene Webseiten erstellt haben. (siehe www.grundschule-harheim.de /
Schulerseiten)

- In dem Multimedia-Projekt ,Stadtteile“, das im Jahr 2003 vom Hessischen
Landesinstitut fur Padagogik (HeLP), dem Museum fir Angewandte Kunst
(mak.frankfurt) und dem kulturpddagogischen Verein Kaleidoskop angeboten
wurde, stellt ein 3. Schuljahr ihren Stadtteil Harheim im Rahmen einer
Sachkundeeinheit vor.

- Die Schilerarbeiten der Computer-AG aus dem Schuljahr 02/03 zeigen wie
vielfaltig und fachertbergreifend mit dem Textverarbeitungsprogramm Word
schon in der Grundschule gearbeitet werden kann.

- Indem Projekt "Die Stral3e, in der ich wohne", zu dessen Teilnahme im
Schuljahr 04/05 alle Frankfurter Grundschulen vom Bundesministerium fur
Bildung und Forschung aufgerufen wurden, préasentiert eine 2. Kifesse
Texte und selbst gemalten Bilder im Internet mit Hilfe des Webseiten-
Generators Primolo.



5.1

- Ebenfalls auf einer Primolo-Webseite stellt eine 3. Klasse im Sbhd§#06
eigene Buchrezensionen zum Frankfurter Buicherrucksack mit dem Thema
,Freundschaft und Liebe* vor.

- Auf der Leselilli-Webseite von Primolo prasentiert die Computer-AG enser
Schule im Schuljahr 06/07 ihre Lieblingsbicher mit Texten, selbst gemalten
Bildern und Leseproben. Die Internetseite wurde von den Schulern selbst
erstellt.

Kommunikationsmittel

Schliel3lich bietet das Internet auch die Moglichkeit mit anderen Schulen -hait-E
Kontakte zu kommunizieren. So pflegte im Schuljahr 03/04 ein 4. Schuljahr unserer
Schule eine E-Mail-Freundschaft mit einer anderen Klasse einer baden-
wurttembergischen Schule. Hier fungiert der PC als Kommunikationsmdfel |
nattrliche Schreibanlasse und fordert die schriftiche Kommunikation.

Ein besonderes Erlebnis sowohl fir die Lehrer als auch fur die Schiler war eine im
Marz 05 geschaltete Videokonferenz nach Portugal, wo ein ehemaliger Schiiler
unserer Schule per Internet mit seiner friilheren Klasse konferierte. Iitnktiderner
Kommunikationstechnologie konnten die Schler der vierten Klasse mit ihrem
ehemaligen Klassenkameraden, der jetzt in Portugal lebt, gemeinsameutigemer

und neue Eindriicke austauschen und sich dabei gegenseitig héren und sehen.

In dem Antolin-Programm bestand lange Zeit die Mdglichkeit zum E-Mail-Kontakt

der Schiler einer Klasse untereinander, wovon die Kinder gerne und haufig Gebrauch
machten.

Durch unsachgemalle Verwendung der so genannten Postboxfunktion in einigen
Klassen hat sich der Schroedel Verlag leider dazu entschlossen, die Postbox nun
vorerst nur noch fur das Versenden von Nachrichten zwischen Lehrkraft und Schuler/-
innen zuzulassen.

Mittlerweile verfiigen aber immer mehr Grundschuler Uber eigene E-Mads&en

und nutzen auch privat diese Form der Kommunikation.

Unterrichtspraktische Umsetzung

Die Arbeit am Computer ist an unserer Schule zum einen in den Gesamtuniierright
Form von Medienecken integriert, zum anderen bieten wir eine halbjahrliche
Computer-AG fur die Klassen 4a und 4b an.

Unterrichtspraktische Umsetzung im Gesamtuerricht

Da leider die raumlichen Voraussetzungen fir die Einrichtung eines ED\/etias
fehlen, hat sich die Schule fur die Einrichtung von Medienecken in jedem
Klassenraum entschieden. Da somit nicht jedem Kind ein eigenes System zur
Verfigung steht, wird oft zu zweit oder in Gruppen am Computer gearbeitet. Es
missen Aufgaben gemeinsam erledigt oder zusammen Probleme geldst werden. Die
Kinder lernen dabei nicht nur miteinander, sondern auch voneinander.



5.2

Eine padagogisch sinnvolle Integration des
Computers im Unterricht lasst sich im
Rahmen deWochenplanarbeitealisieren.
Dabei werden den Schilern eine Reihe von
Aufgaben aus verschiedenen
Unterrichtsfachern vorgegeben, bei deren
Losung sie die freie Wahl der zeitlichen
Abfolge der Bearbeitung haben. Durch die
zeitlich freie Einteilung der Aufgaben
verschwindet das Problem der begrenzten
E— Arbeitsplatze und erméglicht einen
reibungslosen Einsatz des Computers fur alle Schiler. Jeder Schiler weil3jrdass er
Laufe der Woche seine Aufgabe in Ruhe und ohne Zeitdruck am PC erflllen kann,
wahrend die anderen Schiler an anderen Aufgaben des Wochenplans arbeiten.
Aus den gleichen Uberlegungen heraus bietet sich die Arbeit am Computemauch i
Rahmen deStationenlernensan. Wahrend einige die Computerstation bearbeiten,
|6sen andere Aufgaben an anderen Stationen.
Mdglich ist auch der gezielte Einsatz eines Computer-Lernprogramnisezu e
ausgewahlten Unterrichtsthema in Form emedialen DifferenzierungHierbei
Uben einige Kinder zunachst den Unterrichtsstoff mit Hilfe des Lernprogramms,
wéahrend die anderen Kinder mit anderen Arbeitsmitteln zum gleichen Thema
beschaftigt sind. Sobald der Computerplatz frei ist, kann ein Wechsel stattfinden. Di
verwendeten Programme sind nicht mit den frei am Markt erhaltlichen woitope.
Vielmehr kommen Lernprogramme zum Einsatz, die eine direkte Ergdnzung zu den
unterrichtsbezogenen Themen bilden.
Im Forderunterricht kann der Computer ein motivierendes Arbeitsmittel sein. Durch
die Moglichkeit Aufgabentypen nach Schwierigkeitsstufe genau auswéahlgimnen,
kann hier sehr flexibel und spontan auf die beim Schuler auftretenden Defizite
eingegangen werden.

Zusammenfassend lasst sich feststellen, dass der Computer bei der Arbeit in
Medienecken in Verbindung mit Formen des offenen Unterrichts und der
Differenzierung am gewinnbringendsten genutzt werden kann. Da die Anzahl der
Gerate in einem Klassenzimmer beschrankt ist, wird es nicht moglicldassdie

ganze Klasse am Computer arbeitet. Der Rest der Klasse wird in dégsandere
Aufgaben I6sen. Nicht alle Kinder tun dasselbe zur selben Zeit. Dies echidigr
Lehrperson sich mit einzelnen Kindern oder kleinen Schilergruppen zu beschéftigen.

Das Lernen am Computer wird -gemessen am ubrigen Unterricht- zeitiezhrelativ
bescheidenen Platz einnehmen. Der Computer bleitWemkzeug einHilfsmittel,

das genutzt wird. Das heil3t, die Arbeit am PC muss in den Gesamtunterricht sinnvoll
integriert werden, ohne dass die Vermittlung anderer Lerninhalte und Kcittoikken
darunter leidet.

Unterrichtspraktische Umsetzung in der Computer-AG

Im Schuljahr 02/03, 05/06 und 06/07 fand fiir die Klassen 4a und 4b jeweils eine
halbjahrliche Computer-AG statt, an der alle Schuler freiwillig teimen. Bei



entsprechender Zuweisung von Lehrerstunden ist an eine Fortfihrung der AG
weiterhin gedacht.
Zu Beginn des jeweiligen Halbjahres werden die Eltern in einem Elterieefdie
Ziele und Inhalte der AG informiert und kdnnen dann ihr Kind verbindlich anmelden.
Die Tellnahme ist kostenlos. Lediglich die Anschaffung des im Kurs verwendete
e Tastaturschreibprogramms Goldfinger Junior 2.0 ist von den Eltern
mit vorheriger Zustimmung zu tragen (z. Zt. 16,90 €). Die
| Lernsoftware ist Eigentum des Schilers und muss wahrend des
Kurses zu Hause auf einem Rechner installiert werden, da das
Trainingsprogramm regelmafig hausliches Uben verlangt. Die AG
beinhaltet eine Unterrichtsstunde wdchentlich und wird in
Kleingruppen zu maximal 7 Schuilern durchgefuhrt. Jeder Schiler
hat einen eigenen Computerarbeitsplatz. Der Unterricht ist in den
Stundenplan integriert und findet vormittags statt.

In den vergangenen Jahren hat sich bei der Arbeit mit dem Computer im Unterricht
herausgestellt, dass das Schreiben auf dem Computer durch das langwierige und
umstandliche Suchen der Buchstaben auf der Tastatur behindert wird und auf die
Schuler aul3erst demotivierend wirkt. Zugleich wurde bemangelt, dass den schuler
beim Verfassen eigener Texte notwendige Voraussetzungen und Kenntniggebhez
des Umgangs mit dem Betriebssystem und dem Textverarbeitungsprogralem fe
die aber im reguléren Gesamtunterricht nicht vermittelt werden kénnen. Belltes
daher in der Computer AG geschehen.

Die Ziele und Inhalte der Computer-AG ergeben sich somit aus der Evaluation.

» Mit Hilfe des Tastaturschreibprogramms Goldfinger Junior 2.0 (geeignet fu
Kinder ab 8 Jahren) soll der Schiler systematisch mit dem ZehnfingerSyste
vertraut gemacht werden. Bei entsprechender Ubung ist nach Abschluss des
Kurses das blinde Tastenschreiben mit zehn Fingern mdéglich.

» Ein weiterer Teil der AG dient dazu, den Schulern einfache Windows- und
Wordkenntnisse auf kindgerechte Weise zu vermitteln, ohne die
selbststandiges Arbeiten am Computer nicht méglich ist. Der Schuler lernt:

» einen Ordner anzulegen und umzubenennen

» seine Arbeiten auf der Festplatte oder auf einem Datentrager zu
speichern

» einen Text mit Hilfe der Formatierungsleiste in Word zu gestalten

= (Schriftart, Schriftgrof3e, fett, kursiv, unterstrichen, linksbtindig,
zentriert, Schriftfarbe)

* markieren, kopieren und einflgen

» eine Seite einrichten (Hochformat, Querformat)

* Tabellen zu erstellen

» Texte einzurahmen

= Grafiken in einen Text einzubinden

» mit der Zeichnen-Symbolleiste von Word umzugehen und fiir die
Gestaltung eigener Arbeiten zu nutzen

Die Inhalte werden in kindgemafer Form an Aufgaben aus den Bereichen
Deutsch, Kunst und Geometrie gelbt.



Folgendes Unterrichtsbuch steht den Schilern fur
Anregungen zur Verfligung: Ulrich Vogt, Wie Bonni un
Logi mit Word kreativ schreiben und zeichnen, Ein
Computerkurs fur Kinder ab dem 3. Schuljahr, Verlag
Ferdinand Schoningh
Alle angefertigten Arbeiten werden auf einem Farb-
Tintenstrahldrucker ausgedruckt und vom Schiiler in
einer Arbeitsmappe gesammelt. Am Ende des
Halbjahres erhélt der Schiler aul3erdem einen Datentr
mit allen angelegten Dateien(Diskette oder CD). (Siehé
hierzu Schilerarbeiten aus der Computer-AG 02/03 in
www.grundschule-harheim.de / Schiilerseite / Computer
AG / Wortschlangen, Auf der Mauer, Eisbecher, Sporttrikot,
Symmetrische Figuren, Visitenkarten, Computer-Kandinsky, Elfchen )

6. Fortbildung der Lehrer

Die Arbeit mit dem Computer im Unterricht erfordert eine eingehende Votlegei
Dazu gehort, dass sich der entsprechende Lehrer mit der ausgewahlten Amwendun
selbst vertraut macht. Aus dieser Sicht heraus erscheint eine pravisbegle
Fortbildung fur alle jene Lehrpersonen, die mit dem Computer arbeiten waiten, f
unverzichtbar.
Die Lehrkrafte der Grundschule Harheim haben bisher im medienpadagaogische
Bereich intensiv Fortbildungsangebote wahrgenommen:

* Windows- und Wordkurse

* Internetfortbildungen

* Intel-Kurs ,Grundlagen Medienkompetenz“ mit eigenem Projekt und

Abschlusszertifikat

* Fortbildungen zur Lernwerkstatt und zum Schreiblabor

* Webseiten mit Kindern erstellen (Primolo und Leselilli)

* Antolinfortbildung

* Fortbildungen zu verschiedenen Tastaturschreibprogrammen

7. Evaluation

.Die Lehrerinnen und Lehrer haben die Aufgabe, an der Entwicklung, Umsetzung
und Uberpriifung des Schulprogramms mitzuwirken ... Die Schule ist verpflichtet,
regelmaRig in geeigneter Form die angemessene Umsetzung des Programms und die
Qualitat ihrer Arbeit zu Uberprifen (Evaluation). Daraus entwickelt sich die
Fortschreibung ihres SchulprogrammgAbl 10/01)

Diese Aufgabe der Evaluation vollzieht sich beim Schwerpunkt ,,Arbeit mit dem
Computer” bei Bedarf, spatestens jedoch im jahrlichen Rhythmus. In den
Gesamtkonferenzen muss ein Erfahrungsaustausch im Kollegium zur Umsetzung der
Konzeption und zur konkreten Arbeit mit dem Computer im Unterricht stattfinden,
wobei interne Evaluationsergebnisse zu weiteren Planungen und Zielen fuhran, die i
die Konzeption aufgenommen werden muassen.



. Weitere Planungen und Ziele

Weiterbildungim medienp&dagogischen Bereich

Erweiterung und Ausbau deernsoftwaresammlundur den Einsatz im
Unterricht

Anschaffung eineBlotebooks
Anschaffung einefarb-Laser Druckers mit Scannermaéglichkeit
Weiterer Ausbau mit FT-Bildschirmen

Feste Installation des Smartboards und Beamareinem daflr geeigneten
Raum

Einrichtung eine€omputerraumeglangfristig)
Computer-AG ab Klasse Bei ausreichendem Stundenkontingent

Erweiterung der Medieneckemit bis zu 4 Rechnern bei Bedarf

(Mai 2007)



